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АННОТАЦИЯ: 
Применение решений Интернета вещей (IoT, Internet of Things) в культурной среде — новая тенденция, 

проявляющаяся на фоне огромной популярности социальных сетей и технологий распространения мультимедийного 
контента. В статье предлагается прототип системы, которая направлена на популяризацию культурных мероприятий среди 
широкой публики с целью привлечения большего количества посетителей и создания дополнительных источников дохода 
для организаторов мероприятий. 

The application of IoT in the cultural field is a brand new tendency against the background of the huge popularity of 
social media and technology how we spread the content. The main goal of this article is to provide the system prototype, that 
aimed to popularize the cultural events among wide audience in order to attract more potential visitors and more profit for 
organizations. 
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